
Inte rnet-Se r ver-
Applikationen
mit V isual
Objects 2.0 (3)
Nach  den  AusfŸhrungen  zur  Er-
stellung  von CGI-App lik a tionen
und  ISAP-Ser verer w eiterungen
(siehe SDT 1 / 9 8 ) steh t d iesm a l
d a s ISAPI-Fi l ter -In ter fa ce im
M ittelpunk t der  Betrachtungen.
Diese Low -Lev el-Schn i t tstel le
d ien t  zu r  d i r ek ten  Ein f lu§na h-
m e a u f  d en  Da tenstrom  zw i-
schen Cl ien t (In ter net-Brow ser )
und Inte rnet-Se r ve r.

1 Allgemeines
Filter werden dazu benutzt, Einflu§ auf die Standardverarbeitung von

WEB-Requests (zu dt. Anforderungen) durch den Internet-Server zu neh-
men und diese zu verŠndern oder zu erweitern. Anders als ISAPI-Erweite-
rungen werden Filter bei jedem Request des Clients an den Server ausge-
fŸhrt. Filter sind 32-Bit-DLLs, die vom Server bei dessen Start geladen und
erst beim Shutdown wieder freigegeben werden. Filter unterteilen HTTP-
Transaktionen in ihre einzelnen Aktionen und Etappen, wobei sie die Mšg-
lichkeit bieten, in die verschiedenen Etappen aktiv einzugreifen.

Filter bieten einen sehr niedrigstufigen Zugriff auf das HTTP-Protokoll.
Die angebotene FunktionalitŠt ist dadurch nicht mit dem CGI- oder ISAPI-
Erweiterungs-Interface vergleichbar. Sehr verbreitet ist die Verwendung von
Filtern in der Statistik. Hierbei kšnnen die Hits fŸr jede einzelne HTML-Da-
tei eines oder aller Webs des Servers gezŠhlt werden. Bestimmte oder alle
HTTP-EntitŠten kšnnen unter anderem vor dem ZurŸcksenden an den
Client modifiziert werden. Weiterhin kšnnen Banner und andere ErgŠnzun-
gen wie Fu§- und Kopfzeilen eingefŸgt werden usw.

Die Mšglichkeiten sind fast unbegrenzt. Sie kšnnen sich eigene HTML-
Erweiterungen ausdenken und die entsprechenden EntitŠten auf dem Server
parsen und die passenden Aktionen durchfŸhren.

2 ISAPI-Filter-Interface
Das Filter-Interface sieht zunŠchst recht einfach aus: Jede DLL mu§ le-

diglich zwei Funktionen exportieren:

Exportierte Funktion Bedeutung

GetFilterVersion() Lieferung der Version und weiterer
Informationen zur DLL

HTTPFilterProc() Zentrale Funktion zur Verarbeitung der
Filtereignisse bei der Abarbeitung eines 
jeden Requests aus dem Web

Tabelle 1: Exportierte Funktionen einer ISAPI-Filter-DLL

GetFilterVersion() wird ein einziges Mal vom Internet-Informationser-
ver (kurz IIS) beim Start aufgerufen. Diese Funktion dient lediglich zur Ab-
frage von Informationen zur DLL. Dazu wird ein Zeiger auf eine Struktur
Ÿbergeben, die mit den entsprechenden Daten zu fŸllen ist. Diese Struktur
ist wie folgt definiert:

DEFI NE SF_MAX_FI LTER_DESC_LEN  : = 257

STRUCT _WI NHTTP_FI LTER_VERSI ON
MEMBER      dwSer ver Fi l t er Ver si on    AS DWORD
MEMBER      dwFi l t er Ver si on                         AS DWORD
MEMBER DI M  l pszFi l t er Desc[ SF_MAX_FI LTER_DESC_LEN]   AS BYTE
MEMBER      dwFl ags                                 AS DWORD

FŸr alle Ereignisse der eigentlichen Requests wird die Funktion HTTPFil-
terProc() vom Server aufgerufen. Sie lŠ§t sich sehr schšn mit der Haupt-
funktion von Fenstern (MainWndProc()) vergleichen. Neben dem Typ
des Ereignisses werden auch Zeiger zu den entsprechenden Daten Ÿber-
geben.

Die Funktion kann damit optimal zur Implementierung eigener Event-
Handler eingesetzt werden. Die ISAPI-Schnittstelle definiert dafŸr folgende
Event-Notifikationen:

© SF_NOTIFY_SECURE_PORT
© SF_NOTIFY_NONSECURE_PORT
© SF_NOTIFY_READ_RAW_DATA
© SF_NOTIFY_PREPROC_HEADERS
© SF_NOTIFY_AUTHENTICATION
© SF_NOTIFY_URL_MAP
© SF_NOTIFY_ACCESS_DENIED
© SF_NOTIFY_SEND_RAW_DATA
© SF_NOTIFY_LOG
© SF_NOTIFY_END_OF_NET_SESSION

Die Funktion HTTPFilterProc()ist wie folgt definiert:

FUNC Ht t pFi l t er Pr oc (  pFCB     AS _WI NHTTP_FI LTER_CONTEXT, ;
dwNot i f y AS DWORD, ;
pDat a    AS PTR)   AS DWORD PASCAL

Das Argument pData ist ein generischer Zeiger. Der konkrete Typ ist ab-
hŠngig vom jeweiligen Ereignis dwNotify. ErhŠlt dieser Parameter bei-
spielsweise den Wert SF_NOTIFY_READ_RAW_DATA, so zeigt pDataauf ei-
ne Struktur des Typs  _WINHTTP_FILTER_RAW_DATA:

STRUCT _WI NHTTP_FI LTER_RAW_DATA
/ /
/ /   St r ukt ur  ent hael t  I nf or mat i onen zum ãr ohenÒ
/ /   Dat enst r om zum Lesen und Schr ei ben
/ /
MEMBER pvI nDat a     AS PTR    / /  Zei ger  auf  di e ãr ohenÒ Dat en
MEMBER cbI nDat a     AS DWORD  / /  Anzahl  an Byt es
MEMBER cbI nBuf f er    AS DWORD  / /  Gr oesse des Puf f er s
MEMBER dwReser ved   AS DWORD

Das Argument pFCBist ein Zeiger auf Daten, die den Bezug zum Ereig-
nis sowie zum Server liefern:

STRUCT _WI NHTTP_FI LTER_CONTEXT
MEMBER cbSi ze           AS DWORD    / /
MEMBER Revi si on         AS DWORD    / /
MEMBER Ser ver Cont ext     AS PTR      / /
MEMBER ul Reser ved       AS DWORD    / /

MEMBER f I sSecur ePor t     AS LOGI C    / /
/ /

MEMBER pFi l t er Cont ext    AS PTR      / /
MEMBER pGet Ser ver Var i abl e       AS Get Ser ver Var i abl e     PTR
MEMBER pAddResponseHeader s      AS AddResponseHeader s    PTR
MEMBER pWr i t eCl i ent              AS Wr i t eCl i ent            PTR
MEMBER pAl l ocMem                AS Al l ocMem              PTR
MEMBER pSer ver Suppor t Funct i on   AS Ser ver Suppor t Funct i on PTR

€hnlich wie der _WINEXTENSION_CONTROL_BLOCK, der fŸr Erweite-
rungs-DLLs verwendet wird, enthŠlt die Struktur alle Informationen Ÿber
den Request. Die letzten sechs Elemente beinhalten  Zeiger auf spezielle
Hilfsfunktionen des Servers.
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3 ISAPI-Filter in VO
Die Implementierung von ISAPI-Filtern erfordert ein wenig Low-Level-

Programmierung. Deshalb bietet es sich an, ebenso wie auch bei den ande-
ren Schnittstellen wie CGI- oder ISAPI-Erweiterungen vorzugehen und den
erforderlichen Quellcode in leicht zu benutzende Methoden einer entspre-
chenden Klasse zu verfrachten.

Die Klasse Filter dient deshalb dazu, die Daten und Funktionen eines
einzelnen Filterereignisses zu kapseln und zur VerfŸgung zu stellen. Sie ent-
hŠlt Standard-Event-Handler, die bei der Implementierung konkreter Filter
Ÿberschrieben werden kšnnen. Auf der Basis einer solchen Klasse kann die
FunktionHTTPFilterProc() so gestaltet werden, da§ sie fŸr alle mšglichen
Filter verwendet werden kann:

CLASS St dFi l t er  I NHERI T Fi l t er

FUNC Ht t pFi l t er Pr oc (  pFCB     AS _WI NHTTP_FI LTER_CONTEXT, ;
dwNot i f y AS DWORD, ;
pDat a    AS PTR)   AS DWORD PASCAL

LOCAL nRet       AS DWORD
LOCAL oFi l t er    AS St dFi l t er

nRet  : = SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON

DO CASE
CASE dwNot i f y == SF_NOTI FY_URL_MAP

oFi l t er  : = St dFi l t er { pFCB}
nRet  : = oFi l t er : OnUr l Map( pDat a)

CASE dwNot i f y == SF_NOTI FY_SEND_RAW_DATA
oFi l t er  : = St dFi l t er { pFCB}
nRet  : = oFi l t er : OnSendRawDat a( pDat a)

CASE dwNot i f y == SF_NOTI FY_END_OF_NET_SESSI ON
oFi l t er  : = St dFi l t er { pFCB}
oFi l t er : OnEndSessi on( pDat a)

CASE dwNot i f y == . . .
. . .

OTHERWI SE
nRet  : = SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON

ENDCASE

RETURN nRet

Wie Sie sehen, kann der Kern einer Filterapplikation ziemlich einfach
gestaltet werden. Sie mŸssen lediglich die Event-Handler fŸr Ihren Filter
schreiben und den konstanten Teil der Applikation einfach hinzulinken.
Doch schauen wir zunŠchst auf den Entwurf der Klasse Filter, um zu verste-
hen, wie das Interface verwendet wird.

3.1 Die Klasse Filter
Die wichtigste Instanzvariable einer solchen Klasse stellt zweifelsohne

der Zeiger auf die Struktur _WINHTTP_FILTER_CONTEXTdar. Neben den
Methoden Init() und Axit() sowie den erwŠhnten Event-Handlern wird
au§erdem fŸr jeden in der Struktur _WINHTTP_FILTER_CONTEXTenthal-
tenen Funktionszeiger eine entsprechende Methode angeboten. Damit ergibt
sich der folgende Klassenentwurf:

CLASS   Fi l t er
PROTECT pFCB        AS _WI NHTTP_FI LTER_CONTEXT
PROTECT nEr r or       AS I NT

METHOD  I ni t                 ( pCont ext )   CLASS Fi l t er
I F I sPt r ( pCont ext )

SELF: pFCB : = pCont ext
SELF: nEr r or      : = 0

ELSE
SELF: nEr r or  : = - 1

ENDI F
Regi st er Axi t ( SELF)
RETURN SELF

METHOD  Axi t                 ( )           CLASS Fi l t er
RETURN SELF

ACCESS  Er r or                ( )           CLASS Fi l t er
RETURN SELF: nEr r or

METHOD  Get Ser ver Var i abl e   ( cVar )       CLASS Fi l t er
LOCAL DI M   abBuf f er [ SF_MAX_FI LTER_DESC_LEN]     AS BYTE
LOCAL       nLen                    AS DWORD



3.2 Allgemeines GerŸst fŸr Filter-DLLs
Die Kernroutine einer Filter-DLL wurde bereits vorgestellt. Allerdings

fehlte die Implementierung einer geeigneten Fehlerbehandlung. Au§erdem
sind Vorkehrungen zu treffen, um Probleme beim Multithreading zu ver-
meiden. Durch die Benutzung der vorgestellten Klasse Filter wird der Ent-
wurf eines allgemeingŸltigen GerŸsts fŸr Filter-DLLs trotzdem erleichtert.
Der nachfolgend vorgestellte Quellcode befindet sich Ÿbrigens im Modul
STARTFILE.PRGauf der Begleit-CD 2/98:

DEFI NE DLL_DESC         : = ¹ VO I SAPI  Fi l t er  DLLª
DEFI NE __LOGFI LE__      : = . T.

GLOBAL pCS          I S _WI NRTL_CRI TI CAL_SECTI ON
GLOBAL gl I ni t        AS LOGI C
GLOBAL oLogFi l e     AS LogFi l e

CLASS St dHTTPFi l t er  I NHERI T HTTPFi l t er Cont ext

PROC _DLLI ni t  ( )  _I NI T3
oLogFi l e : = LogFi l e{ }
I F ! gl I ni t

I ni t i al i zeCr i t i cal Sect i on( @pCS)
gl I ni t  : = . T.

ENDI F
Regi st er Exi t ( @Ter mi nat eFi l t er ( ) )
RETURN

FUNC Ter mi nat eFi l t er         ( )   AS VOI D PASCAL
#I FDEF __LOGFI LE__

oLogFi l e: DebugMsg( ¹ Fi l t er  t er mai nat edª  )
#ENDI F

I F gl I ni t
oLogFi l e : = NULL_OBJECT
Del et eCr i t i cal Sect i on( @pCS)
gl I ni t  : = . F.

ENDI F

FUNC Get Fi l t er Ver si on ( pVer  AS _WI NHTTP_FI LTER_VERSI ON)   AS LOGI C PASCAL
#I FDEF __LOGFI LE__

oLogFi l e: DebugMsg( ¹ Get Fi l t er Ver si on( )  cal l edª  )
#ENDI F

Ent er Cr i t i cal Sect i on( @pCS)
pVer . dwFi l t er Ver si on : = MAKELONG( 0,  2)

pVer . dwFl ags : = SF_NOTI FY_URL_MAP           + ;
SF_NOTI FY_SEND_RAW_DATA     + ;
SF_NOTI FY_END_OF_NET_SESSI ON

MemCopy( @pVer . l pszFi l t er Desc[ 1] , ;
PTR( _CAST, DLL_DESC) , ;
SLen( DLL_DESC)  )

LeaveCr i t i cal Sect i on( @pCS)
RETURN . T.

/ /
/ /   Ent r y poi nt
/ /
FUNC Ht t pFi l t er Pr oc (  pFCB     AS _WI NHTTP_FI LTER_CONTEXT, ;

dwNot i f y AS DWORD, ;
pDat a    AS PTR)   AS DWORD PASCAL

LOCAL nRet       AS DWORD
LOCAL oFi l t er    AS St dHTTPFi l t er
LOCAL oOl dEr r or
LOCAL oEr r or

Ent er Cr i t i cal Sect i on( @pCS)

oOl dEr r or  : = Er r or Bl ock(  { | oEr r |  __MyEr r or ( oEr r ) }  )

BEGI N SEQUENCE
nRet  : = SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON

DO CASE
CASE dwNot i f y == SF_NOTI FY_URL_MAP

oFi l t er  : = St dHTTPFi l t er { pFCB}
nRet  : = oFi l t er : OnUr l Map( pDat a)

CASE dwNot i f y == SF_NOTI FY_SEND_RAW_DATA
oFi l t er  : = St dHTTPFi l t er { pFCB}
nRet  : = oFi l t er : OnSendRawDat a( pDat a)

CASE dwNot i f y == SF_NOTI FY_END_OF_NET_SESSI ON
oFi l t er  : = St dHTTPFi l t er { pFCB}
oFi l t er : OnEndSessi on( pDat a)

OTHERWI SE

30 Software Development Techniques Ausgabe 2/98

LOCAL       cREt                     AS STRI NG
LOCAL       l Ret                     AS LOGI C

nLen : = SF_MAX_FI LTER_DESC_LEN -  1

l Ret  : = PCALL(   SELF: pFCB. pGet Ser ver Var i abl e, ;
SELF: pFCB, ;
PTR( _CAST, cVar ) ,  ;
@abBuf f er [ 1] , ;
@nLen)

I F l Ret
cRet  : = Psz2St r i ng( @abBuf f er [ 1] )

ENDI F
RETURN cRet

METHOD  Wr i t eCl i ent          ( cBuf f er )    CLASS Fi l t er
LOCAL l Ret   AS LOGI C
LOCAL nLen  AS DWORD

nLen : = SLen( cBuf f er )

I F nLen = 0
cBuf f er  : = ¹ <br >ª
nLen    : = SLen( cBuf f er )

ENDI F

l Ret  : = PCALL(  SELF: pFCB. pWr i t eCl i ent ,  ;
pFCB,                    ;
PTR( _CAST, cBuf f er ) ,      ;
@nLen,                   ;
nLen)

RETURN l Ret

METHOD  AddResponseHeader s  ( cBuf f er )    CLASS Fi l t er
LOCAL l Ret   AS LOGI C
LOCAL nLen  AS DWORD

nLen : = SLen( cBuf f er )

I F nLen >  0
l Ret  : = PCALL(  SELF: pFCB. pAddResponseHeader s, ;

pFCB, ;
PTR( _CAST, cBuf f er ) , ;
0)

ENDI F

RETURN l Ret

METHOD  Ser ver Suppor t Funct i on( nHSERRequest , ;
cCode,  cDat a)  CLASS Fi l t er

LOCAL nLen  AS DWORD
LOCAL l Ret   AS LOGI C

nLen : = SLen( cDat a)

l Ret  : = PCALL(   pFCB. pSer ver Suppor t Funct i on,  ;
pFCB, ;
nHSERRequest , ;
PTR( _CAST,  cCode) , ;
@nLen, ;
PTR( _CAST,  cDat a)  )

RETURN l Ret

METHOD  Al l ocMem            ( nSi ze)                      CLASS Fi l t er
LOCAL pRet   AS PTR

I F I sNumer i c( nSi ze)
pRet  : = PCALL(   pFCB. pAl l ocMem,  pFCB,  nSi ze,  0)

ENDI F

RETURN pRet

ASSI GN  Fi l t er Cont ext        ( pNew)                       CLASS Fi l t er
I F I sPt r ( pNew)

SELF: pFCB. pFi l t er Cont ext  : = pNew
ENDI F

RETURN SELF: pFCB. pFi l t er Cont ext

ACCESS  Fi l t er Cont ext        ( )                           CLASS Fi l t er
RETURN SELF: pFCB. pFi l t er Cont ext

/ /
/ /   Over wr i t e f ol l owi ng met hods
/ /
METHOD  OnUr l Map            ( pDat a)                      CLASS Fi l t er

RETURN SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON

METHOD  OnSendRawDat a       ( pDat a)                      CLASS Fi l t er
RETURN SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON

METHOD  OnEndSessi on        ( pDat a)                      CLASS Fi l t er
RETURN SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON
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nRet  : = SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON
ENDCASE

RECOVER USI NG oEr r or
oLogFi l e: DumpEr r or ( oEr r or )
nRet  : = SF_STATUS_REQ_ERROR

END SEQUENCE

Er r or Bl ock(  oOl dEr r or  )

oFi l t er  : = NULL_OBJECT

LeaveCr i t i cal Sect i on( @pCS)

RETURN nRet

STATI C FUNC __MyEr r or    ( oEr r or )
LOCAL cRepl  AS STRI NG
cRepl  : = ¹ MODUL ¹  + Pr ocName( 1)
cRepl  += ¹ ,  LI NE ¹  + NTr i m( Pr ocLi ne( 1) )
I F SLen( oEr r or : Descr i pt i on)  > 0

oEr r or : Descr i pt i on += ¹ ( ¹  + cRepl  + ¹ ) ª
ELSE

oEr r or : Descr i pt i on : = cRepl
ENDI F

_Br eak( oEr r or )

Die Fehlerbehandlung ist Šhnlich gelšst wie bei CGI-Applikationen und
Erweiterungs-DLLs. Auch die Klasse LogFilekommt zum Einsatz, um be-
stimmte Fehler in der Testphase zu erkennen. Beim Auftreten eines Fehlers
zur Laufzeit werden die entsprechenden Informationen in der Datei <Fil-
ter_Name>.LOGabgelegt. Diese Datei wird in dem Verzeichnis erstellt, in
dem sich auch die Filter-DLL befindet. Zur Implementierung einer DLL fŸr
Hit-Counter oder Šhnliche statistische Zwecke, mŸssen Sie lediglich den
Event-Handler OnOrlMap() implementieren und diesen zur vorgestellten
Kernroutine hinzulinken:

METHOD  OnUr l Map            ( pDat a)      CLASS St dHTTPFi l t er
LOCAL nRet       AS DWORD

nRet  : = SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON

/ /
/ /  Bei spi el :  Anzahl  der  Hi t s f Ÿr  best i mmt e 
/ /            ht ml - Dat ei en zaehl en
/ /  . . .

RETURN nRet

3.3 Beispiel: WebCount.DLL
Im nachfolgenden Text wird die konkrete Implementierung eines sol-

chen Hit-Counters vorgestellt. Dabei wird nicht nur der ZŠhler verwaltet,
sondern dieser auch in grafischer Form angezeigt. Die Lšsung basiert auf
einem Server Side Include(SSI). An der Stelle, an der im fertigen HTML-Co-
de der eigentliche ZŠhler erscheinen soll, wird zunŠchst eine #include-An-
weisung eingefŸgt:

<! Ñ#i ncl ude f i l e=ª / vot est / count er . ht mª Ñ>

Die einzufŸgende Datei, counter.htm, besitzt folgenden Inhalt:

<! %WEBCOUNTER%uwe%>
<i mg sr c=ª / i mages/ 0. gi f ª  al t =ª 0ª >
<i mg sr c=ª / i mages/ 0. gi f ª  al t =ª 0ª >
<i mg sr c=ª / i mages/ 0. gi f ª  al t =ª 0ª >
<i mg sr c=ª / i mages/ 0. gi f ª  al t =ª 0ª >
<i mg sr c=ª / i mages/ 0. gi f ª  al t =ª 0ª >

Das Prinzip dieses grafischen ZŠhlers beruht darauf, jede einzelne Ziffer
als Image-Datei darzustellen. Der ZŠhler ist somit auf den Wert Null initiali-
siert. Unmittelbar vor dem EinfŸgen der Datei counter.htmwird diese auf
der Basis des aktuellen Wertes des ZŠhlers so modifiziert, da§ die richtigen
Dateinamen fŸr die einzelnen Ziffern eingesetzt werden. Durch die Benut-
zung des SSI #includekann der Einsatz unserer Filter-DLL auf die Datei
counter.htm beschrŠnkt werden. Dadurch wird verhindert, da§ in allen
mšglichen Dateien nach der Zeichenkette %WEBCOUNTER%gesucht wer-
den mu§, was unnštige Zeit kosten wŸrde. Der Name der Datei, in welcher

der aktuelle Wert des ZŠhlers abgespeichert wird, folgt Ÿbrigens unmittelbar
nach dem SchlŸsselwort %WEBCOUNTER%. Dadurch kšnnen mit Hilfe die-
ser Technik beliebig viele ZŠhler verwaltet werden, die stets nach dem glei-
che Prinzip erhšht und angezeigt werden.

FŸr den Einsatz von SSI mŸssen Ÿbrigens einige Vorkehrungen getroffen
werden. ZunŠchst mu§ diese Option Ÿberhaupt aktiviert werden, da sie stan-
dardmŠ§ig nicht verfŸgbar ist. Das erfolgt im Register Ÿber den folgenden
SchlŸssel

HKEY_LOCAL_MACHI NE\ \ SYSTEM\ \ Cur r ent Cont r ol Set \ \ Ser vi ces\ \ W3SVC\ \
Par amet er s

Der entsprechende Wert hei§t

Ser ver Si deI ncl udesEnabl ed

Er mu§ auf 0x00000001gesetzt werden.
Au§erdem mu§ die Erweiterung fŸr HTML-Dateien festgelegt werden, die

vom Server nach SSI-Anweisungen durchsucht werden sollen. Der Standard-
wert hierfŸr ist ã.stmÒ. Er kann ebenfalls im Register Ÿber den folgenden
SchlŸssel verŠndert werden:

HKEY_LOCAL_MACHI NE\ \ SYSTEM\ \ Cur r ent Cont r ol Set \ \ Ser vi ces\ \ W3SVC\ \
Par amet er s

Falls Sie also Ihre SSI-Befehle ganz normal in .htm-Dateien unterbrin-
gen wollen, mu§ der folgende Wert auf ã.htmÒ gesetzt werden:

Ser ver Si deI ncl udesExt ensi on

Die Implementierung unseres Filters ist somit ziemlich klar. In der DLL
wird das Ereignis SF_NOTIFY_URL_MAPerwartet. Daraufhin wird ledig-
lich ein ãLesezeichenÒ hinterlegt, wenn die URL counter.htm bearbeitet
wird. Das erfolgt Ÿber die Methode OnURLMap().

Dem zweiten Event-Handler, dem OnSendRawData(),wird das Lesezei-
chen Ÿbergeben, daraufhin wird der ZŠhler erhšht und die HTML-EntitŠt
entsprechend aufbereitet. Der folgende Quellcode befindet sich im Modul
WEBCOUNT.PRGauf der Begleit-CD:

METHOD  OnUr l Map ( pDat a)  CLASS HTTPCount er
LOCAL pFUM      AS _WI NHTTP_FI LTER_URL_MAP
LOCAL nRet       AS DWORD
LOCAL nPos      AS I NT
LOCAL nSi ze     AS I NT
LOCAL cUr l       AS STRI NG

nRet  : = SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON

I F I sPt r ( pDat a)
pFUM : = pDat a

ELSE
RETURN nRet

ENDI F

/ /   I n t hi s r out i ne we wi l l  check t o see i f  t he page begi n
/ /   r equest ed ends wi t h ¹ . ht mª .  Thi s wi l l  si gni f y an
/ /   possi bl e i nser t  page.  Then we check,  i f  t hi s i s t he Def aul . ht m
/ /   and we have t o i ncr ease t he count er .

cUr l  : = Upper ( Psz2St r i ng( pFUM. pszPhysi cal Pat h) )

nSi ze : = SLen( cUr l )
nPos  : = At 2( ¹ COUNTER. HTMª ,  cUr l )

I F ( nPos)  > 0
#I FDEF __LOGFI LE__

oLogFi l e: DebugMsg( ¹ Pr ocessi ng ¹  + cUr l )
#ENDI F
/ /
/ /   Just  a bookmar k,  but  we coul d
/ /   save r eal  dat a as wel l  t o use t hem i n
/ /   OnSendRawDat a( )
/ /
SELF: Fi l t er Cont ext   : = SELF: Al l ocMem( 1)

ELSE
SELF: Fi l t er Cont ext   : = NULL_PTR

ENDI F

RETURN nRet



cHt ml  : = SubSt r 3( cHTML,  1,  nSt ar t - 1)
n : = SLen( cCount er )
nSt ar t   : = 1
FOR i  : = 1 TO n

cRepl    : = SubSt r ( cCount er ,  i ,  1)
cI ns    : = St r Tr an( cI ns,  ¹ 0ª ,  cRepl ,  nSt ar t ,  2)
I F cRepl  = ¹ 0ª

nSt ar t  += 2
ENDI F

NEXT

cHTML += cI ns
ENDI F
RETURN cHTML

Das Lesezeichen wird Ÿber das Assign FilterContexthinterlegt.

SELF: Fi l t er Cont ext   : = SELF: Al l ocMem( 1)

Der Speicher, der Ÿber die Methode AllocMem() angefordert wird,
braucht nicht explizit freigegeben zu werden. Da es sich um einen Dienst
des IIS handelt, sorgt dieser auch fŸr die entsprechende Freigabe.

Der resultierende Filter WEBCOUNT.DLL kann nun im Verzeichnis
/scriptsoder einem Unterverzeichnis installiert werden. Ich habe mich
fŸr das Verzeichnis /scripts/filtersentschieden, um derartige DLLs etwas
getrennt von CGI-Applikationen oder ISAPI-Erweiterungen zu vewal-
ten.

Mšchten Sie den Filter in den HTTP-Server integrieren, kšnnen Sie fol-
genderma§en vorgehen:

1. Stoppen Sie den HTTP-Service Ihres IIS.

2. FŸgen Sie die DLL zur Liste der installierten Filter
hinzu.
Dazu ergŠnzen Sie den Wert Filter DLLs des SchlŸssels
HKEY_LOCAL_MACHINE\\SYSTEM\\CurrentControlSet\\
Services\\W3SVC\\Parametersim Register mit dem vollstŠn-
digen Dateinamen, z.B. ã...,c:\webshare\scripts\filters\web-
count.dllÒ

3. Starten Sie den HTTP-Service Ihres IIS erneut.

Zum Test des Filters ist die Datei test7.htmvorgesehen, die aus den vor-
angegangenen Beispielen Ÿbernommen und mit der beschriebenen SSI-An-
weisung ergŠnzt wurde.

<ht ml >

<head>
<t i t l e>I SAPI  DLL Test </ t i t l e>
</ head>

<body>

<h1>I SAPI  Ext ensi on,  Fi l t er  and SSI  Test </ h1>

<p>VO Web Count er  ( webcount . dl l ) : </ p>
<! Ð#i ncl ude f i l e=ª / vot est / count er . ht mª Ð>

<f or m act i on=ª / scr i pt s/ vot est . dl l ª  met hod=ª get ª  name=ª Test For mª >
<p>Year :  <i nput  t ype=ª t ext ª  name=ª Year ª  si ze=ª 4ª ></ p>
<p>Day :  <i nput  t ype=ª t ext ª  name=ª Dayª   si ze=ª 5ª ></ p>
<p><i nput  t ype=ª submi t ª  val ue=ª Execut e GET Request ª > </ p>

</ f or m>

<p><a hr ef =ª / scr i pt s/ vot est . dl l ?t est 7x. ht mª >
VOTest . dl l  as Web Li nk

</ a></ p>

<p><a hr ef =ª / scr i pt s/ vot est . dl l ?SERVERVARSª >
Di spl ay Ser ver  Envi r onment </ a></ p>

</ a></ p>

</ body>

</ ht ml >
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DEFI NE COUNTER      : = ¹ <! %WEBCOUNTER%ª

METHOD  OnSendRawDat a       ( pDat a)      CLASS St dFi l t er
LOCAL pRawDat a      AS _WI NHTTP_FI LTER_RAW_DATA
LOCAL nRet           AS I NT
LOCAL pUr l I nf o      AS _URLI NFO
LOCAL cHTML         AS STRI NG
LOCAL cNew          AS STRI NG
LOCAL cCount Fi l e    AS STRI NG
LOCAL cCount         AS STRI NG
LOCAL nPos          AS I NT
LOCAL nSt op         AS I NT
LOCAL nSi ze         AS I NT
LOCAL pBuf f er        AS PTR

nRet  : = SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTI FI CATI ON

I F I sPt r ( pDat a)
pRawDat a : = pDat a

ELSE
RETURN nRet

ENDI F

pUr l I nf o : = SELF: Fi l t er Cont ext

/ /  Check f or  bookmar k
I F pUr l I nf o = NULL_PTR

RETURN nRet
ENDI F

I F pRawDat a. pvI nDat a = NULL_PTR
RETURN nRet

ENDI F

cHt ml  : = Psz2St r i ng(  pRawDat a. pvI nDat a )

nPos : = At 2( COUNTER,  cHt ml )

I F nPos > 0
nPos += SLen( COUNTER)

nSt op : = At 3( ¹ %ª ,  cHTML,  nPos)

I F nSt op > 0
cCount Fi l e : = Get LogPat h( )  + ¹ \ ª
cCount Fi l e += SubSt r 3( cHTML,  nPos,  nSt op- nPos)  + ¹ . cnt ª
cCount  : = SELF: __Set upCount er ( cCount Fi l e)
cNew   : = SELF: __Cr eat eHTM( cHt ml ,  nSt op,  cCount )

ELSE
cNew : = cHTML

ENDI F

nSi ze : = SLen( cNew)  + 1

pBuf f er  : = SELF: Al l ocMem( nSi ze)
MemSet ( pBuf f er ,  0,  nSi ze)
MemCopy( pBuf f er ,  PTR( _CAST,  cNew) ,  nSi ze)
pRawDat a. pvI nDat a : = pBuf f er

ENDI F
RETURN nRet

METHOD  __Set upCount er   ( cFi l e)                  CLASS St dFi l t er
LOCAL cCount er   AS STRI NG
LOCAL nSi ze     AS I NT
LOCAL nCount     AS I NT

I F Fi l e( cFi l e)
cCount er  : = MemoRead( cFi l e)
#I FDEF __LOGFI LE__

oLogFi l e: DebugMsg( ¹  Ol d Count er :  ¹  + cCount er )
#ENDI F
nSi ze    : = SLen( cCount er )
nCount    : = Val ( cCount er )
nCount ++
cCount er  : = St r Zer o( nCount ,  nSi ze,  0)
#I FDEF __LOGFI LE__

oLogFi l e: DebugMsg( ¹  New Count er :  ¹  + cCount er )
#ENDI F

ELSE
cCount er  : = ¹ 00001ª

ENDI F
MemoWr i t ( cFi l e,  cCount er )
RETURN cCount er

DEFI NE CNT_DI GI T    : = Ô<i mg sr c=ª / i mages/ 0. gi f ª  al t =ª 0ª >Õ

METHOD __Cr eat eHTM      ( cHt ml ,  nPos,  cCount er )   CLASS St dFi l t er
LOCAL nSt ar t     AS I NT
LOCAL i , n       AS I NT
LOCAL cRepl      AS STRI NG
LOCAL cI ns      AS STRI NG

nSt ar t  : = At 3( ¹ >ª ,  cHt ml ,  nPos)

I F nSt ar t  > 0
nSt ar t ++
cI ns  : = SubSt r 2( cHt ml ,  nSt ar t )
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Abb. 1: Testfall fŸr Extension-DLL, Filter und SSI

Nach dem Laden der Seite in den Internet-Explorer wird der Counter er-
hšht oder, falls nicht vorhanden, angelegt und initialisiert sowie die Inclu-
de-Datei entsprechend aufbereitet.

Die Abbildung 1 zeigt das Ergebnis des Filters nach dem ersten Start.

Die Datei zur Aufbewahrung des Zahlenwertes UWE.CNTwird Ÿbrigens
imLogFile-Verzeichnis des Systems angelegt. Dieses Verzeichnis wird, wie
sollte es anders sein, Ÿber den inzwischen sattsam bekannten folgenden Re-
gister-SchlŸssel gesteuert:

HKEY_LOCAL_MACHI NE\ \ SYSTEM\ \ Cur r ent Cont r ol Set \ \ Ser vi ces\ \ W3SVC\ \
Par amet er s

Der entsprechende Wert lautet LogFileDirectory.

4 Setup und Test
FŸr den Test von Filtern gilt im Prinzip das gleiche, was bereits zu Exten-

sion-DLLs angemerkt wurde. Allerdings kšnnen Filter fŸr Testzwecke nicht
beliebig entladen werden, so da§ vor der Installation neuerer Versionen ei-
nes Filters der HTTP-Service stets angehalten werden mu§. Auch das Debug-
gen kann nur Ÿber Log-Dateien erfolgen, so da§ der Test von Filtern stets
mit etwas mehr Aufwand verbunden sein dŸrfte.

Hinweis:Falls Sie sowohl Extension-DLLs als auch Filter einsetzen, sollten
Sie auch in der Testphase auf die Freigabe der Extension-DLLs verzichten.
Setzen Sie also den Wert Cache Extensions von Anfang an auf
0x00000001. Durch die geteilte Benutzung der VO-Runtime durch beide
ISAPI-DLLs kann die teilweise Freigabe zu Problemen fŸhren.

5 Verwendete Literatur
© Stephen Genusa: Using ISAPI, Que, 1997

(ISBN 0-7897-0913-9)

© Antje Binas-Holz: JAVA, SYBEX-Verlag GmbH, 1996 
(ISBN: 3-8155-7225-8)

Uwe Holz
Uwe_Holz@CompuServe.com

Mehr Wissen
Profitieren Sie vom Know-How des grš§ten Teams 
von Xbase Client/Server Entwicklern in Deutschland. 
Fischer & Partner, autorisiertes CA-Schulungs-Center
und Sponsor der NŸrnberger DevCon, helfen Ihnen bei
der sanften Migration auf Windows und SQL-Server:

SQL-Seminare mit zahlreichen Beispielen aus der
Praxis.
Ma§geschneiderte CA-Visual Objects Schulung bei
Ihnen vor Ort.
Rat und Tat zur schnellen und effizienten Umset-
zung Ihrer Client/Server Projekte.
Portierung existierender Clipper-Applikationen
zum Festpreis.

Mehr Effizienz
Aus den Erfahrungen zahlreicher Projekte haben wir 
ein einzigartiges Zusatzpacket zu CA-Visual Objects 
entwickelt: Die Fischer & Partner Application Factory.
Konzentrieren Sie sich auf das Wesentliche und Ÿberlas-
sen Sie den intelligenten Klassen der Application Fac-
tory die komplexe Ansteuerung des SQL-Servers oder
der DBFs. Reduzieren Sie Ihren Entwicklungsaufwand
und schreiben Sie komplette DataWindows oder DataE-
xplorer mit wenigen Zeilen Sourcecode.

DataExplorer aus einem Beratungsprojekt

Mehr UnterstŸtzung
Nutzen Sie unsere schnelle Hilfe am Telefon und per In-
ternet. Ihr persšnlicher Betreuer kennt Ihr Projekt im
Detail und ist immer fŸr Sie ereichbar. Patches und Er-
weiterungen zur F&P-Applicaton Factory stehen unseren
Kunden auf unserem FTP-Server 24 Stunden zur Ver-
fŸgung.

Fische r & Pa r tner

Fischer & Partner
Martinstra§e 1
44137 Dortmund
Telefon 02 31-14 36 34 
Fax 02 31-14 36 46
Funk 01 72-
6 80 14 89


